
インセインセッション

 1 シナリオ要件
舞台：現代日本

形式：対立型

プレイヤー人数：3～5人

サイクル：3

 2 シナリオ概要
PC達はインセインで遊ぶために集まりました。

集まったメンバーは以下の構成となっています。

PC①：GM。シナリオを作ってきていない

PC②：サイフィクにヘイトがたまっている。セッションを台無しにしてドヤ顔したい

PC③：マンチキン。俺 Tueeeがしたい。

PC④：とりあえずGMと他 PLを罵倒したい系

PC⑤：寝不足。眠い。

なんとか頑張って遊んでください。（投げっぱなし）

 3 セットアップ

 3.1 ハンドアウト
セッションに必須の PCは PC①だけです。他の PCは任意に選択してください。

その後、ハンドアウトに指定されているプライズを配布してください。PC⑤には「眠気」の狂気を渡し

てください。

狂気カードの山はランダムに 10枚前後で調整してください。
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SR5ルールサマリ-戦闘-

 4 シナリオ進行

 4.1 第 1サイクル
初期の調査項目として「ハンドアウト」「狂気カード」「キャラクターシート」のハンドアウトを出して

ください。

 4.2 「リサーチ」
プライズ「ハンドアウト」「狂気カード」「キャラクターシート」が場にそろった時点で分類「リサー

チ」となっているハンドアウトを出してください。

 4.3 途中終了
「オープニング」「調査判定」「感情判定」「戦闘」の秘密をすべて知った PCが現れた時点で、「どう

やらGM（PC①）はシナリオを完成させていなかったようだ」と宣言し、クライマックス戦闘に移行してく

ださい。

 4.4 クライマックス戦闘
セッションに参加した PCたちのリアルファイトです。

気の済むように決着をつけてください。
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